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Area 1: Coinvolgimento e valorizzazione   
professionale

Area 4: Valutazione dell'apprendimento

Area 3: Pratiche di insegnamento e
apprendimento

Area 2: Risorse digitali

Area 6: Favorire le competenze
digitali degli studenti

Area 5: Valorizzazione delle potenzialità
degli studenti
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Alfabetizzazione su informazioni e dati

Comunicazione e collaborazione 

Creazione di contenuti digitali 

Sicurezza 

Risolvere problemi  

https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415


Progettare la griglia del compito di realtà

Fase 1 - Cosa vogliamo valutare? Quali competenze DigComp 2.2
usare?

Fase 2a - Identificazione dimensioni

Fase 2b - Identificazione livelli

Fase 3 - Identificazione delle descrizioni DigComp 2.2

Fase 4 - Verso la griglia di Classroom



Le griglie di valutazione in Classroom

La valutazione del compito di
realtà





Canva Education

https://www.canva.com/it_it/educazione/


https://www.tinkercad.com/


https://scuola.medialibrary.it/home/index.aspx


readER
Un progetto triennale
(2021/2023), promosso dalla
Regione Emilia-Romagna e
attuato dal Servizio
Patrimonio Culturale con la
collaborazione dell'USR ER

Una piattaforma di biblioteca
digitale basata sul servizio
MLOL Scuola



Risorse a disposizione di
studenti, insegnanti e ATA di
tutte le scuole dell'Emilia
Romagna 24 ore su 24, 7 giorni
su 7

Link a readER

Link ai webinar del progetto readER

readER

https://reader.medialibrary.it/
https://reader.medialibrary.it/webinar-del-progetto


 
 
 

Servizio Marconi TSI USR ER
 

siboni@istruzioneer.gov.it
 
 
 

https://serviziomarconi.istruzioneer.gov.it/
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