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Area 1: Coinvolgimento e valorizzazione
professionale

Area 2: Risorse digitali

Area 3: Pratiche di insegnamento e
apprendimento

Area 4: Valutazione dell'apprendimento

Area 5: Valorizzazione delle potenzialita
degli studenti

Area 6: Favorire le competenze
digitali degli studenti

Usare le tecnologie digitali per la comunicazione organizzativa, la
collaborazione e la crescita professionale

Individuare, condividere e creare risorse educative digitali

Gestire e organizzare |'utilizzo delle tecnologie digitali nei processi di
insegnamento e apprendimento

Utilizzare strumenti e strategie digitali per migliorare le pratiche di valutazione

Utilizzare le tecnologie digitali per favorire una maggiore inclusione,
personalizzazione e coinvolgimento attivo degli studenti

Aiutare gli studenti ad utilizzare in modo creativo e responsabile le tecnologie
digitali per attivita riguardanti l'informazione, la comunicazione, la creazione di
contenuti, il benessere personale e la risoluzione dei problemi.

Schema elaborato da: DigCompEdu, Versione italiana a cura di Stefania Bocconi, Jeffrey Earp e Sabrina Panesi

Fonte: http://digcompedu.cnr.it/DisCompEdu_ITA_FINAL CNR-ITD.pdf



SELFIEforTEACHERS

strumento di autoriflessione online
basato su DigCompEdu

L TEACHERS

DigComp Edu

Immagine da: https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu/


https://www.itd.cnr.it/doc/DigCompEduITA.pdf

DigComp 2.2

The Digital DigComp 2.2

Competence Il quadro di riferimento
Framework P
for Citizens per le competenze digitali dei

With new examples cittadini
of knowledge, skills

and attitudes

Rima Vuorikars
Siefan Kuzer
et Funle

LR 51000 EN

DigComp 2.2

Immagine da: R. Vuorikari, S. Kluzer, Y. Punie, DigComp 2.2, The Digital Competence Framework for Citizens - With new examples of knowledge, skills and attitudes.
Fonte: https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415



https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC128415

1.1. Navigare, ricercare e selezionare di dati, informazioni e contenuti digitali

Alfabetizzazione su informazioni e dati 1.2. Valutare dati, informazioni e contenuti digitali
1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti digitali

2.1. Interagire tramite le tecnologie digitali

2.2. Condividere informazicni e contenuti tramite le tecnologie digitali
2.3. Impegnarsi come cittadini tramite le tecnologie digitali

2.4. Collaborare tramite le tecnologie digitali

2.5. Netiquette

2.6. Gestire l'identita digitale

Comunicazione e collaborazione

3.1. Sviluppare contenuti digitali
Creazione di contenuti digitali 3.2. Integrare e rielaborare contenuti digitali
3.3. Copyright e licenze

3.4. Programmazione

4.1. Proteggere i dispositivi

4.2. Proteggere i dati personali e la privacy
4.3. Proteggere la salute e il benessere

4 4. Proteggere I'ambiente

5.1. Risolvere problemi tecnici
. . 5.2. Individuare necessita e risoluzioni tecnologiche
Risolvere problemi 5.3. Usare creativamente le tecnologie digitali

5.4. Individuare lacune nella competenza digitale

Schema elaborato da: R. Vuorikari, S. Kluzer, Y. Punie, DigComp 2.2, The Digital Competence Framework for Citizens - With new examples of knowledge, skills and attitudes, pag. 4.
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Progettare la griglia del compito di realta

Fase 1 - Cosa vogliamo valutare? Quali competenze DigComp 2.2
usare?

Dal DigComp 2.2 alle
griglie di valutazione di
Classroom

Fase 2a - Identificazione dimensioni
Fase 2b - Identificazione livelli
Fase 3 - Identificazione delle descrizioni DigComp 2.2

Fase 4 - Verso la griglia di Classroom




La valutazione del compito di
realta

Le griglie di valutazione in Classroom
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